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A partir de 9h et jusqu’à 12h30, le circuit est ouvert à tous les pilotes qui partent reconnaitre les zones tracées selon les 4 niveaux habituels du championnat de ligue TR1, TR2, TR3 et TR4. Reconnaissance à pied et à moto. Il est possible de rejoindre les zones suivantes si les premières sont trop fréquentées, mais il est interdit de couper ou de prendre l’interzone à contre-sens.

A partir de 13h, les pilotes partent toutes les minutes, du premier TR4 vers le dernier TR1. Chaque pilote doit parcourir 2 tours (1 h 30 maximum par tour). Si un pilote arrive plus tôt, s’il le souhaite il peut repartir dans la foulée sur le 2ème tour, mais ne devra pas passer devant les pilotes qui effectuent leur premier tour, sauf accord de leur part.

Sur les 2 tours de l’après-midi, les pilotes peuvent choisir, zone par zone, le tracé qu’ils vont emprunter. Ils peuvent même changer entre le tour 1 et le tour 2.  

Les pilotes TR4 et TR4+ auront la possibilité dans chaque zone, de prendre le tracé TR4 ou TR3. Ces pilotes n’ont pas le droit de prendre les parcours TR1 et TR2 car un 5 volontaire pourrait leur rapporter plus de points qu’un 0 dans une zone TR3.

Les pilotes TR3 et TR3+ auront la possibilité dans chaque zone, de prendre le tracé TR4, TR3 ou TR2. Ces pilotes n’ont pas le droit de prendre le parcours TR1.

Les pilotes TR2 et TR2+ auront la possibilité dans chaque zone, de prendre le tracé TR3, TR2 ou TR1.

Les pilotes TR1 auront la possibilité dans chaque zone, de prendre le tracé TR2 ou TR1.

Il suffira au pilote d’annoncer au commissaire à l’entrée de la zone, la couleur du tracé qu’il souhaite parcourir. Le commissaire d’entrée de zone, montrera un panneau de la couleur choisie par le pilote. 

Pour départager les pilotes, nous avons élaboré un tableau de correspondance sur Excel pour donner des valeurs différentes aux notes de 0 à 5 selon les tracés. Par exemple, un « 3 » en TR2 rapportera autant de points qu’un « 0 » en TR3, et qu’un « 5 » en TR2 rapportera autant de point qu’un « 3 » en TR3. Le tableau de correspondance Notes / Points sera affiché au départ
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